[bookmark: _GoBack][bookmark: _Hlk140515337]第三十届江苏省青少年科技模型大赛国际选拔赛——ENJOY AI航天之路挑战赛（中学组）
（2024年2月版本）  
一、参赛范围
1.1 参赛组别：中学组个人赛、中学组团队赛
1.2 参赛队员：个人赛由1名学生组成，团队赛由2名学生组成
1.3 指导⽼师：每支参赛队应包含⾄少1名指导⽼师
2、 比赛说明
比赛形式：比赛分为3D虚拟机器人部分及遥控部分。
（一）、3D虚拟机器人部分：
3D 虚拟机器人采用线上虚拟仿真软件模拟虚拟场景,参赛选手需要设计程序使虚拟机器人在不同的场景下运行,从起点位置开始完成场地上的任务包括但不限于:寻找道路、收集金币、识别道路上的各类标识等,最终到达终点。
1.比赛平台
1.1 下载地址：ENJOY AI 官网
1.2 编程语言和界面：平台使用图形化编程语言
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编程界面示意图

2. 比赛场地
下图只是示意图。每一场比赛的难度和任务位置有不同，一切以最终比赛场地图为准。
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比赛场地示意图
3.任务类型（任务类型将根据场地类型及主题进行变换，下列任务只为示例）
3.1 收集金币
场地道路上会随机出现金币模块，机器人触碰到一个金币模块得 10 分。触碰金币模块后，模块会消失。
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金币模块示意图

3.2 躲避障碍
某个马路旁边堆有石头、木头或有停止的汽车，机器人需从旁绕行，撞上扣分。
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障碍示意图

3.3 通过红绿灯
在某个路口处架设有红绿灯。机器人在绿灯情况下通过得30分。其他灯通过不得分，同一个红绿灯只有在第一次正确通行时计分，后续通行不做限制且与分数无关。
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红绿灯示意图
3.4 减速行驶
在某个路段上立有“减速行驶”的标志，机器人慢速（30 以下）通过此标志得 20 分。反之不得分。
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“减速行驶”标志示意图
3.5 信息检索
场地上会出现信息检索器，识别检索器中的正确图片，撞击检索器前蓝色按钮，表示确认。成功后可以打开大门（门的颜色与检索器图片底色相呼应）。
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信息检索器示意图

每个信息检索器上会轮流显示 4 张图片，其中只有 1 张是正确的，当机器人看到正确图片后前进按下启动开关，对应闸门就会打开，每识别成功一个检索器得15分。识别错误则对应的闸门无法打开。
3.6 打开密码门
依次按下密码按键 ，正确则大门开启。密码可在场地内寻找。
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密码门示意图
3.7 终点
机器人触碰到终点旗帜，时间停止，整场任务结束。
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终点旗帜示意图
（二）、遥控部分
比赛场地尺寸为120*120cm ,材质为PU布或喷绘布，机器人基地尺寸为25*25cm，有8个方形放置区域。（如下图所示）
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1.比赛形式：遥控器控制机器人的方式完成竞赛
2.任务
2.1 出发
(1) 机器人从基地出发。
(2) 机器人离开基地，所有垂直投影不在基地内，得10分。此项任务，整场比赛只记分一次。
 2.2 回收、安装能源
场地上放置着8个能源块：各种颜色(红、绿、黄等)的小方块(边长 3.5cm 左右)，开赛前裁判员随机将小方块放置在场地上的某个区域（赛前抽签决定）。
(1) 回收能源块任务：机器人将场地上的小方块收集回基地，每个进入基地内的方块记分10分。
(2) 能源块安装任务：机器人从基地出发，将方块放置到方形放置区域内，比赛结束时，每个在方形放置区域的方块计20分。
2.3 得分说明 
必须先回收所有能源块后才能继续完成能源块安装任务。即所有方块必须全部回到基地后，才能开始完成放置到方形放置区域内的任务。
2.4 方块进入基地的标准为：
(1)方块部分或者全部垂直投影在基地内。
(2)机器人全部或者部分投影在基地内，此时方块在机器人的投影范围内。
2.5 方块在方形放置区的得分标准：方块部分或者全部垂直投影在放置区域内。
三、计分说明
最终得分：3D虚拟机器人部分得分*80%+遥控部分得分*20%
如果最终得分相同，则将3D虚拟机器人编程运行时间和遥控部分用时相加进行排名，时间少的排名在前。
四、比赛流程
（一）、3D虚拟机器人部分
1.参赛选手通过自己的参赛账户进行比赛，比赛期间教练、家长等成人不得提供任何指导和说明。
2.开赛前赛事专用入口开放，比赛当日准点参赛选手输入专用邀请码进入。场地地图同时开放。
3.开赛后参赛选手需要在规定时间内（一般为1小时，组委会可能会根据现场情况调整时间）完成编程。比赛时间内可反复调试并运行程序，选手可以通过右下方成绩提交按钮随时提交成绩。或者机器人行进到终点提交成绩。
（二）、遥控部分
1.比赛限定时间：180秒
2.比赛现场按照编号排队比赛
五、其它说明
⽐赛期间，凡是规则中没有说明的事项由裁判委员会决定。竞赛组委会委托裁判委员会对此规则进⾏解释与修改。
本规则是实施裁判⼯作的依据。在竞赛中，裁判有最终裁定权。他们的裁决是最终裁决。裁判不会复查重放的⽐赛录像。关于裁判的任何问题必须由参赛选手向裁判⻓提出。组委会不接受教练员或学⽣家⻓的投诉。
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