
附件 1

机器人跳远规则说明

（小学组）

一、比赛任务

参赛队自制一个跳远机器人（车轮、电机等可自行购买兼容配置；

不得使用无刷电机；主要在材料、结构、外形三方面考量，雷同率不

高于 30%，被举报的模型由仲裁组决断），在规定比赛场地中完成“跳

远”任务。

二、具体说明

1.机器人设计

（1）尺寸：机器人的垂直投影长不超过 250mm（指小车前进方向

为

长），宽不超过 400mm（指垂直于小车前进方向为宽），高度不限。

（2）重量
1
：机器人不得超过 1.5kg（含电源）。

（3）电源：每支参赛队需要自己准备电池，参赛机器人只允许使

用一组电池，电池电压要求不超过 2S锂离子电池的电压，也不可以通

过升压的方式提升电压，即机器人设备上不可以有超过 8.4V 的电压。

检录时选手要向裁判展示电源，供裁判检测。

（4）控制：机器人控制方式不限，遥控、自控、开关控等方式均

可进行操控。

（5）机器人不得有损坏场地、污染环境和危害他人安全的危险设

计。不得使用螺旋桨、压缩空气、喷气发动机等飞行类动力。

2.比赛阶段

（1）比赛场地如图所示，分为跑道区、起跳区和沙坑区。跑道区

长 2200mm，宽 900mm，跑道区为木工板跑道。起跳区为长 800mm，宽

900mm，与地面呈 15°角的木工板斜面。沙坑区与起跳区摆放位置如图

所示。

1 由于秤的精度、环境的温度、湿度等因素的差异，检录时，机器人重量可允许存在不超过 50g 的上浮。



（2）比赛上场前机器人都需完成重量、尺寸、电源和外观结构的

检验，四项均合格后方能上场比赛。

（3）上一组比赛结束后立即进行下一组的比赛，如机器人不能及

时上场则视为自动放弃，判比赛失败。

（4）比赛开始前，机器人位于起跑线的后方。机器人各部件都保

持相对场地呈静止状态。

（5）比赛开始，直至分出胜负或当组比赛时间终止前的整个过程

中，只允许一名参赛队员操作，不允许调换操控人员。

（6）比赛以哨声为开始信号，哨声吹响后开始计时，比赛时间为

60秒。在这段时间内机器人完成助跑和起跳动作。机器人越过起跑线

后，选手不可以再触碰组成机器人的任何部件。机器人落地后即停止

比赛计时。

（7）成绩测定：距离测量有效前提是机器人第一着陆点必须在“沙

地”，然后再测量在沙坑中留下的与起跳线最近的痕迹与起跳线之间的

水平距离，记为本次成绩（如有疑问，由仲裁组决断）。

（8）每队有两轮比赛机会。比赛中，比完第一轮后立即进行第二

轮，参赛队在两轮比赛的时间间隔（60秒内）可以对机器人进行维修

或更换电池（如维修或更换电池，机器人需要再次检录）。

跳远比赛场地图示



（9）每轮比赛时长为 60 秒，如机器人在一轮比赛中超时完成跳

远，则该轮跳远成绩为零。

（10）决定排名的标准

A. 各参赛队按两轮比赛中的最好成绩排名；

B. 在最好成绩相等情况下，则按照第二成绩排名；

C.如参赛队两次成绩都相同，则以检录时机器人的重量为胜负判

断依据，重者排前。



机器人拔河规则说明

（小学组）

一、比赛任务

参赛者需自制一台机器人（车轮、电机、遥控器和控制主板可自

行购买兼容配置；主要在结构、外形两方面考量，雷同率不高于 60%，

被举报的模型由仲裁组决断），在比赛规定场地内，与对方机器人进行

拔河比赛，力图在规定时间内将对手拉过规定距离。如在规定时间内

不能分出胜负，则以重量轻者为胜。

二、具体说明

1.机器人设计

（1）尺寸：机器人的所有部件始终在 300mm（长）×300mm（宽）

×300mm（高）的范围以内。

（2）重量
2
：机器人不得超过 1.5kg（含电源）。

（3）电源：机器人使用独立电源，不得使用除电池之外的其他动

力源（例如：柴油发动机，压缩空气动力等）。每支参赛队需要自己准

备电池，参赛机器人只允许使用一组 6 节 5 号干电池（不允许使用充

电电池），电池总电压不得超过 9V 电压，也不可以通过任何升压的方

式提升电压。检录时选手要向裁判展示电源，供裁判检测。

（4）车架：要求使用木质结构。

（5）控制：机器人选用无线遥控方式进行操控，也可以选用自律

（即自控）执行指令完成任务。除此之外，不得使用其他方式操控机

器人运行。

（6）机器人车轮必须全部裸露在外，比赛过程中除了轮胎外，其

他结构部件不允许接触地面。

（7）机器人不得有损坏场地、污染环境和危害他人安全的危险设

计，车轮表面不得涂有粘合效果的胶或其它试剂来增大机器人的抓地

能力，不得使用吸盘或类似装置使机器人“固定”在场地上，也不得

使用履带或类似装置。

2 由于秤的精度、环境的温度、湿度等因素的差异，检录时，机器人重量可允许存在不超过 50g 的上浮。



（8）机器人尾部需留有一个能勾挂直径为 5mm 挂钩的装置，该部

位离地 60mm（±5mm）。

2.比赛阶段

（1）比赛场地（如图）为 3200mm×900mm 的木板，表面有花纹，

花纹为六边形凸起，场地标记以中央红线为对称轴左右对称。拔河绳

为一根 1300mm 左右的粗棉绳，粗棉绳两端系有两个直径为 5mm 的“？

型挂钩”。在整根拔河绳中间以红绳做中心标记（如图）。在场地边界

线上用橡皮泥铺设，当车轮触及橡皮泥判比赛失败 。

拔河比赛场地图示

拔河绳示意图

（2）比赛前机器人都需完成重量、尺寸、电源和结构规范的检录，

四项均合格后方能上场比赛。

（3）上一组比赛结束后，立即进行下一组的比赛，如机器人不能

及时上场则视为自动放弃，判比赛失败。

（4）比赛开始前，用拔河绳勾住两个机器人尾部，将机器人放在

比赛场地上，使得拔河绳在绷直的情况下中心标记位于中央红线正上

方。机器人应完全位于两条绿线的外侧，不得有任意部件压线，并使

机器人各部件都保持相对场地呈静止状态（例如：电机、风扇等都不

得转动）。电源开启之后，机器人不得有任何动作，应处于指令守候状

态。

（5）比赛以哨声为开始信号，哨声吹响后开始计时，比赛时间为



120 秒。在这段时间内两机器人进行拔河格力。

（6）比赛开始，直至分出胜负或当组比赛时间终止前的整个过程

中，只允许一名参赛队员使用一个遥控器操控机器人动作，不允许调

换遥控器或操控人员。

（7）比赛一旦开始计时，在没有分出胜负或当组比赛时间尚未终

止之前，选手不可以再触碰机器人。

（8）每轮比赛结束后可在下轮比赛开始前修理机器人或更换电池。

（9）判断比赛胜负的标准：

A. 机器人的任何部位蹭到作为区界标志的橡皮泥为输，比赛停

止计时；

B.机器人将拔河绳中心标记拉过绿线为胜，比赛停止计时；

C.比赛过程中，两机器人处于僵持阶段时，车轮不转方判输，

比赛停止计时；当 120 秒时间结束时，两机器人都没有将拔河绳中心

标记拉过绿线，则以检录时机器人的重量为胜负判断依据，较轻的机

器人获胜。



机器人跳远规则说明

（初中组）

一、比赛任务

参赛队自制一个跳远机器人（车轮、电机等可自行购买兼容配置；

主要在材料、结构、外形三方面考量，雷同率不高于 50%，被举报的模

型由仲裁组决断），在规定比赛场地中完成“跳远”任务。

二、具体说明

1.机器人设计

（1）尺寸：机器人的垂直投影长不超过 250mm（指小车前进方向

为

长），宽不超过 400mm（指垂直于小车前进方向为宽），高度不限。

（2）重量3：机器人不得超过 1.5kg（含电源）。

（3）电源：每支参赛队需要自己准备电池，参赛机器人只允许使

用一组电池，电池电压要求不超过 3S锂离子电池的电压，也不可以通

过升压的方式提升电压，即机器人设备上不可以有超过 12.6V 的电压。

检录时选手要向裁判展示电源，供裁判检测。

（4）控制：机器人可以选用无线遥控方式进行操控，也可以选用

自律（即自控）执行指令完成任务。除此之外，不得使用其他方式操

控机器人运行。

（5）机器人不得有损坏场地、污染环境和危害他人安全的危险设

计。不得使用螺旋桨、压缩空气、喷气发动机等飞行类动力。机器人

在离开起跳板后就不可以继续施加电源动力。

2.比赛阶段

（1）比赛场地如图所示，分为跑道区、起跳区和沙坑区。跑道

区长 2200mm，宽 900mm，跑道区为木工板跑道。起跳区为长 800mm，宽

900mm，与地面呈 15°角的木工板斜面。沙坑区与起跳区摆放位置如图

所示。

3 由于秤的精度、环境的温度、湿度等因素的差异，检录时，机器人重量可允许存在不超过 50g 的上浮。



（2）比赛上场前机器人都需完成重量、尺寸、电源和外观结构的

检验，四项均合格后方能上场比赛。

（3）上一组比赛结束后立即进行下一组的比赛，如机器人不能及

时上场则视为自动放弃，判比赛失败。

（4）比赛开始前，机器人位于起跑线的后方。机器人各部件都保

持相对场地呈静止状态。电源开启之后，机器人不得有任何动作，应

处于指令守候状态。

（5）比赛开始，直至分出胜负或当组比赛时间终止前的整个过程

中，只允许一名参赛队员使用一个遥控器操控机器人动作，不允许调

换遥控器或操控人员。

（6）比赛以哨声为开始信号，哨声吹响后开始计时，比赛时间为

60秒。在这段时间内机器人完成助跑和起跳动作。比赛一旦开始，选

手不可以再触碰机器人。机器人落地后即停止比赛计时。

（7）成绩测定：距离测量有效前提是机器人第一着陆点必须在“沙

地”，然后再测量在沙坑中留下的与起跳线最近的痕迹与起跳线之间的

水平距离，记为本次成绩（如有疑问，由仲裁组决断）。

（8）每队有两轮比赛机会。比赛中，比完第一轮后立即进行第二

轮，参赛队在两轮比赛的时间间隔（60秒内）可以对机器人进行维修

跳远比赛场地图示



或更换电池（如维修或更换电池，机器人需要再次检录）。

（9）每轮比赛时长为 60 秒，如机器人在一轮比赛中超时完成跳

远，则该轮跳远成绩为零。

（10）决定排名的标准

A.各参赛队按两轮比赛中的最好成绩排名；

B.在最好成绩相等情况下，则按照第二成绩排名；

C.如参赛队两次成绩都相同，则以检录时机器人的重量为胜负

判断依据，重者排前。



机器人拔河规则说明

（初中、高中、大学组）

一、比赛任务

参赛者需自制一台机器人（车轮、电机、遥控器和控制主板可自

行购买兼容配置；主要在材料、结构、外形三方面考量，雷同率不高

于 50%，被举报的模型由仲裁组决断），在比赛规定场地内，与对方机

器人进行拔河比赛，力图在规定时间内将对手拉过规定距离。如在规

定时间内不能分出胜负，则以重量轻者为胜。

二、具体说明

1.机器人设计

（1）尺寸：机器人的所有部件始终在 300mm（长）×300mm（宽）

×300mm（高）的范围以内。

（2）重量
4
：A.初中组机器人不得超过 3kg（含电源）；B.高中组

和大学组机器人不得超过 3.5kg（含电源）。

（3）电机：机器人运动方式采用轮式滚动结构，动力电机数量不

超过三个。除此之外，机器人还可以使用一个舵机，但只能用于调整

机器人的运动方向。

（4）电源：机器人使用独立电源，不得使用除电池之外的其他动

力源（例如：柴油发动机，压缩空气动力等）。每支参赛队需要自己准

备电池，参赛机器人只允许使用一组电池，电池总电压不得超过 3S锂

离子电池的电压，也不可以通过任何升压的方式提升电压，即机器人

设备上不可以有超过 12.6V 的电压，电池总电容不得超过 5000mAH。可

以使用环保的充电电池、干电池或电容作为能源动力（建议使用环保

的充电电池），但不允许将电容和电池混合使用。检录时选手要向裁判

展示电源，供裁判检测。

（5）控制：A.初中组和高中组：机器人可以选用无线遥控方式进

行操控，也可以选用自律（即自控）执行指令完成任务。除此之外，

不得使用其他方式操控机器人运行。B.大学组：机器人在比赛开始前

4 由于秤的精度、环境的温度、湿度等因素的差异，检录时，机器人重量可允许存在不超过 50g 的上浮。



处于指令守候状态，当比赛开始时须使用遥控器发出执行命令，此后

在整个拔河过程中机器人必须处于自律状态，参赛选手将不被允许再

次触碰遥控器，直到分出胜负或比赛计时结束，选手可再次使用遥控

器命令机器人停止运行。

（6）机器人车轮必须全部裸露在外，比赛过程中除了轮胎外，其

他结构部件不允许接触地面。

（7）机器人不得有损坏场地、污染环境和危害他人安全的危险设

计，车轮表面不得涂有粘合效果的胶或其它试剂来增大机器人的抓地

能力，不得使用吸盘或类似装置使机器人“固定”在场地上，也不得

使用履带或类似装置。

（8）机器人尾部需留有一个能勾挂直径为 5mm 挂钩的装置，该部

位离地 60mm（±5mm）。

2.比赛阶段

（1）比赛场地（如图）为 3200mm×900mm 的木板，表面有花纹，

花纹为六边形凸起，场地标记以中央红线为对称轴左右对称。拔河绳

为一根 1300mm 左右的粗棉绳，粗棉绳两端系有两个直径为 5mm 的“？

型挂钩”。在整根拔河绳中间以红绳做中心标记（如图）。在场地边界

线上用橡皮泥铺设，当车轮触及橡皮泥判比赛失败 。

拔河比赛场地图示

拔河绳示意图

（2）每轮比赛前机器人都需完成重量、尺寸、电源和结构规范的



检录，四项均合格后方能上场比赛。

（3）上一组比赛结束后，立即进行下一组的比赛，如机器人不能

及时上场则视为自动放弃，判比赛失败。

（4）比赛开始前，用拔河绳勾住两个机器人尾部，将机器人放在

比赛场地上，使得拔河绳在绷直的情况下中心标记位于中央红线正上

方。机器人应完全位于两条绿线的外侧，不得有任意部件压线，并使

机器人各部件都保持相对场地呈静止状态（例如：电机、风扇等都不

得转动）。电源开启之后，机器人不得有任何动作，应处于指令守候状

态。

（5）比赛以哨声为开始信号，哨声吹响后开始计时，比赛时间为

120 秒。在这段时间内两机器人进行拔河格力。

（6）比赛开始，直至分出胜负或当组比赛时间终止前的整个过程

中，只允许一名参赛队员使用一个遥控器操控机器人动作，不允许调

换遥控器或操控人员。

（7）比赛一旦开始计时，在没有分出胜负或当组比赛时间尚未终

止之前，选手不可以再触碰机器人。

（8）每轮比赛结束后可在下轮比赛开始前修理机器人或更换电池。

（9）判断比赛胜负的标准：

A.机器人的任何部位蹭到作为区界标志的橡皮泥为输，比赛停止

计时；

B.机器人将拔河绳中心标记拉过绿线为胜，比赛停止计时；

C.比赛过程中，两机器人处于僵持阶段时，车轮不转方判输，比

赛停止计时；

D.当 120 秒时间结束时，两机器人都没有将拔河绳中心标记拉过

绿线，则以检录时机器人的重量为胜负判断依据，较轻的机器人获胜。



机器人擂台赛（单人赛）规则说明

（高中、大学组）

一、比赛任务

参赛者需要自制一个格斗机器人（车轮、电机、遥控器和控制主

板可自行购买兼容配置；主要在材料、结构、外形三方面考量，雷同

率不高于 60%，被举报的模型由仲裁组决断），在比赛规定场地内，与

对手机器人进行“暴力”对抗。在比赛时间内攻击对手，使对手不能

自由移动或将对手推下比赛场地为胜。如果在规定时间内未能分出胜

负，将进行“互推”加赛。

“互推”加赛任务：在比赛号令吹响后，将对方机器人推后 200mm

为胜。如果比赛时间结束后，仍然不能分出胜负，则以机器人重量轻

者为胜。

二、具体说明

1.机器人设计

（1）尺寸：比赛开始前，机器人的所有部件的垂直投影必须在直

径为 350mm 的圆内，机器人的高度不得高于 250mm。比赛开始后，可以

改变机器人的形状、大小，但部件完全伸展后，机器人的最大尺寸的

垂直投影，高中组限定在直径为 450mm 的圆内，大学组限定在直径为

500mm 的圆内。

（2）重量5：A.高中组机器人不得超过 5kg（含电源）；B.大学组

机器人不得超过 6kg（含电源）。

（3）电源：机器人使用独立电源，不得使用除电池之外的其他动

力源（例如：柴油发动机，压缩空气动力等）。每支参赛队需要自己准

备电池，参赛机器人只允许使用一组电池，电池总电压不得超过 3S锂

离子电池的电压，也不可以通过任何升压的方式提升电压，即机器人

设备上不可以有超过 12.6V 的电压。电池总电容不得超过 7000mAH。可

以使用环保的充电电池、干电池或电容作为能源动力（建议使用环保

5 由于秤的精度、环境的温度、湿度等因素的差异，检录时，机器人重量可允许存在不超过 50g 的上浮。



的充电电池），但不允许将电容和电池混合使用。检录时选手要向裁判

展示电源，供裁判检测。

（4）控制：机器人可以选用无线遥控方式进行操控，也可以选用

自律（即自控）执行指令完成任务。除此之外，不得使用其他方式操

控机器人动作及武器运行。

（5）武器：机器人必须安装有

进攻性的机载武器，武器装置必须明

显可见且能被遥控产生一定的动作，

同时武器的设计要遵守以下规定：

A.不得使用炸药、液体、腐蚀性

材料、粉末、高压气体等损坏场地、

污染环境及存在安全隐患的材料或

装备；

B.不得使用看不见的物质作为

武器，如电磁波等；

C.不得使用吸盘或类似能将机器人固定在比赛场地上的装置。机

器人的武器必须在检录时给裁判演示，没有安装武器或武器不能被遥

控做出相应的动作或武器设计不合格的机器人不得参加比赛。

2.对抗阶段

（1）比赛规定场地（如图）为长宽为 2400mm 的正方形木工板，

沿木板中间有一条 1000mm 的中央红线，距红线 200mm 有两个以中央红

线为对称轴左右对称的绿色圆圈，圆圈的直径为 350mm，在红线左右两

边，与红线平行且与红线相距 200mm 有两条长 1000mm 的黄线。

（2）机器人每轮比赛上场前都需完成重量、尺寸、电源和武器的

检验，四项均合格后方能上场比赛。

（3）上一组比赛结束后立即进行下一组的比赛，如机器人不能及

时上场则视为自动放弃，判比赛失败。

（4）比赛开始前，机器人应完全放入绿色圆圈内，不得有任意部

件压线，并使机器人各部件都保持相对场地呈静止状态（例如：电机、

风扇等都不得转动），即电源开启之后，机器人不得有任何动作，应处



于指令守候状态。

（5）比赛以哨声为开始信号，哨声吹响后开始计时，比赛时间为

180 秒。在这段时间内两机器人进行对抗。对抗的方式仅限于互撞和机

载武器的进攻。

（6）比赛开始，直至分出胜负或当组比赛时间终止前的整个过程

中，只允许一名参赛队员使用一个遥控器操控机器人动作，不允许调

换遥控器或操控人员。

（7）比赛一旦开始计时，在没有分出胜负或当组比赛时间尚未终

止之前，选手不可以再触碰机器人。

（8）消极对战，即一方机器人总是绕行或逃避对方机器人的攻击

以消耗时间。由裁判主观把握，在 10秒内消极对战，给予警告处分，

累计达三次警告将被取消继续比赛的资格。

（9）每轮比赛结束后可在下轮比赛开始前修理机器人或更换电池。

（为缩短修理时间，建议做两套符合比赛规则的机器人，或者配备相

关易损耗配件用于维修。启用备用机器人或修理机器人后，都必须在

上场前完成重量、尺寸、电源和武器安全的检验。）

3.结果判定

（1）如一方机器人在 180 秒内被推出比赛场外，则对方获胜且停

止计时。

（2）如一方机器人不能自由移动，则对方获胜。不能自由移动的

情况如下：

A.机器人瘫痪停在原地；

B.机器人不能根据遥控器自如地完成“前进”“后退”或“拐

弯”动作。

（3）每场比赛累计达三次警告，则停止计时，判定该机器人比赛

失败，并且取消继续比赛的资格。

（4）在到达规定比赛时间时，双方机器人均在场上且可自由移动，

则进入“互推”加赛，再分出胜负。

（5）在“互推”加赛仍未分出胜负，则以检录时机器人的重量为

胜负判断依据，较轻的机器人获胜。



4.加赛阶段

（1）正常比赛未分出胜负后不允许进行机器人的任何维护修改，

直接进入加赛阶段。

（2）加赛开始前，两机器人头部对齐中央红线，使得两机器人

头对头紧靠，并使机器人各部件都保持相对场地呈静止状态（例如：

电机、风扇等都不得转动）。

（3）比赛以哨声为开始信号，哨声吹响后开始计时，比赛时间

为 60秒。在这段时间内两机器人进行互推，但不得使用武器。如武器

被使用，无论是否对对方造成影响，均判该选手比赛失败。

（4）判断比赛输赢的标准：

A. 机器人被推后至前轮触碰到黄线，则为输；

B. 如 60 秒时间到时两机器人都没有被推后至越过黄线，则以

重量轻者为胜。



机器人擂台赛（2vs2 团队赛）规则说明

（高中、大学组）

一、比赛任务

参赛者需要自制两台格斗机器人（车轮、电机、遥控器和控制主

板可自行购买兼容配置，主要在材料、结构、外形三方面考量，雷同

率不高于 60%，被举报的模型由仲裁组决断），团队赛每组两台机器人

参加。在比赛规定场地内，与对手机器人进行“暴力”对抗，在比赛

时间内攻击对手，使对手两台机器人均不能自由移动或推下比赛场地

为胜。若在规定时间内，不能分出胜负，则进行“互推”加赛。

“互推”加赛任务：在比赛号令吹响后，将对方机器人推后 200mm

为胜。如果比赛时间结束后，仍然不能分出胜负，则以机器人重量轻

者为胜。

二、具体说明

1.机器人设计

（1）尺寸：比赛开始前，机器人的所有部件的垂直投影必须在直

径为 350mm 的圆内，机器人的高度不得高于 250mm。比赛开始后可以改

变机器人的形状、大小，但部件完全伸展后，机器人的最大尺寸的垂

直投影高中组限定在直径为 450mm 的圆内，大学组限定在直径为 500mm

的圆内。

（2）重量6：A.高中组机器人不得超过 5kg（含电源）；B.大学组

机器人不得超过 6kg（含电源）。

（3）电源：机器人使用独立电源，不得使用除电池之外的其他动

力源（例如：柴油发动机，压缩空气动力等）。每支参赛队需要自己准

备电池，参赛机器人只允许使用一组电池，电池总电压不得超过 3S锂

离子电池的电压，也不可以通过任何升压的方式提高电压，即机器人

设备上不可以有超过 12.6V 的电压，电池总电容不得超过 7000mAH。可

以使用环保的充电电池、干电池或电容作为能源动力（建议使用环保

6 由于秤的精度、环境的温度、湿度等因素的差异，检录时，机器人重量可允许存在不超过 50g 的上浮。



的充电电池），但不允许将电容和电池混合使用。检录时选手要向裁判

展示电源，供裁判检查。

（3）控制：机器人可以选用无线遥控方式进行操控，也可以选用

自律（即自控）执行指令完成任务。除此之外，不得使用其他方式影

响机器人及武器运行。

（4）武器：机器人必须安装有进攻性的机载武器，武器装置必须

明显可见且能被遥控产生一定的动作，同时武器的设计要遵守以下规

定：

A.不得使用炸药、液体、腐蚀性材料、粉末、高压气体等对人身、

场地有损，污染环境及存在安全隐患的材料或装备。

B.不得使用看不见的物质作为武器，如电磁波等。

C.不得使用吸盘或类似能将机器人固定在比赛场地上的装置。机

器人的武器必须在检录时给裁判演示，没有安装武器或武器不能被遥

控做出相应的动作或武器设计不合格的机器人不得参加比赛。

2.对抗阶段

（1）比赛场地（如图）为长宽为 2400mm 的正方形木工板。距

离正方形四边 350mm 有四条红线，为机器人准备线。

（2）机器人每轮比赛上场前都需完成重量、尺寸、电源和武器安

全的检录，四项均合格后方能上场比赛。

（3）上一组比赛结束后立即进行下一组的比赛，如机器人不能及

时上场则视为自动放弃，判比赛失败。



（4）比赛开始前，两队共 4台机器人位于场地四边，同队机器人

相对站立于准备线的后方，不得有任意部件压线或越线，并使机器人

各部件都保持相对木板的静止状态（例如：电机、风扇等都不得转动）。

电源开启之后，机器人不得有任何动作，应处于守候状态。由参赛选

手猜拳选择方位。

（5）比赛以哨声为开始信号，哨声吹响后开始计时，比赛时间为

180 秒。在这段时间内两队机器人进行对抗。对抗的方式仅限于互推和

机载武器的进攻。

（6）比赛开始，直至分出胜负或当组比赛时间截止的整个过程中，

只允许两名参赛队员各自使用一个遥控器来操控相应的机器人动作，

不允许调换操控遥控器或操控人员，也不允许一人操控多个遥控器。

（7）比赛一旦开始计时，在没有分出胜负或当组比赛时间尚未终

止之前，选手不可以再触碰机器人。

（8）消极对战，即一方机器人总是绕行或逃避对方机器人的攻击

以消耗时间。由裁判主观把握，在 10秒内消极对战，给予警告处分。

累计达三次警告将被取消继续比赛的资格。

（9）每轮比赛结束后方可在下轮比赛开始前修理机器人或更换

电池。（为缩短修理时间，建议做两套符合比赛规则的机器人，或者配

备相关易损耗配件用于维修。启用备用机器人或修理机器人后，都必

须在上场前完成重量、尺寸、电源和武器安全的检验。）

3.结果判定

（1）如一方两个机器人均掉出比赛场地，则对方获胜且停止计时；

（2）如在 180 秒内其中一队两个机器人均不能自由移动，则对方

获胜且停止计时。不能自由移动的情况如下：

A.机器人瘫痪停在原地；

B.机器人不能根据遥控器自如地完成“前进”“后退”或“拐

弯”动作；

（3）每场比赛累计达三次警告，则停止计时，判定该机器人比赛

失败，并取消继续比赛的资格。

（4）如当比赛时间截止时，其中一队有一个机器人掉出比赛场地，



另一队两个机器人均在场上，则后者获胜；

（5）如当比赛时间截止时，其中一队有一个机器人不能自由移动，

另一队两个机器人均在场上且能自由移动，则后者获胜；

（6）如当比赛时间截止时，两队机器人均只有一台机器人不能自

由移动（或掉下场地），则让另外在场上且可自由移动的两台机器人进

行互推加赛（互推具体规则同单人赛）。

（7）如当比赛时间截止时，两队四台机器人均在场上且能自由移

动，则每队各自挑选一台机器人（挑选后不得更换）进行互推加赛（互

推具体规则同单人赛）。

（8）胜负判断的最终解释权归裁判委员会。
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